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基本程式設計及
MIT SCRATCH應用

課節講師：楊子浚

港島242旅童軍副團長
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課節目標

•常數與變數

•程式的基本結構

•迴圈敘述句 (LOOP)
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常數與變數

•常數是一個固定的值，程式執行的過程中，其值保持不變。

•變數是一個「容器」，可以在程式進行中把不同的數值放進去

•常數與變數表示值的型態，如整數、字串等，稱之為「資料型
態」。
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常數與變數 - MIT應用
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運算子

•算術運算子：
• ^ 、 -（負號）、 * / 、 \、 MOD 、 + -、 =（優先順序如左）

• 2. 比較運算子：< 、 <= 、 = 、 > 、 >= 、 <> 。

• 3. 邏輯運算子：NOT、AND、OR、XOR

• 4. 連結運算子：

• +：用於兩字串的連結。

• &：用於兩變數內容的連結。
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算術運算子
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運算子- MIT應用

3/7/19港島資訊科技會 www.it-scout.org 7

資料輸入及輸出

• "輸入--處理--輸出"的模型是由電腦硬體、
軟體和資料等三個元件所組成

•系統軟體和應用軟體則提供了電腦硬體執
行指令的確實順序。資料是我們用來表達

資訊的媒介

•以用各種不同的格式存在，並可被電腦系
統處理。
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資料輸入及輸出-MIT應用
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資料輸入及輸出-MIT應用
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程式的基本結構

•循序結構(SEQUENCE STRUCTURE)

•選擇結構(SELECTION STRUCTURE)

•重覆結構(ITERATION STRUCTURE)
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選擇結構 – IF 敘述

• 【定義】指當條件式成立之後，所要執行的敘述式只有一行稱之。

• 【語法】IF 條件式 THEN 敘述

• 【說明】如果「條件式」成立(TRUE)，就執行THEN後面的「敘述1」。

• 如果「條件式」不成立(FALSE)，就跳過不執行。
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IF 敘述 -流程圖
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IF 敘述–MIT SCRATCH
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選擇結構 – IF-ELSE 敘述

•【定義】是指依照「條件式」成立以否，來執行不同的敘述。

•【例如】判斷及格與不及格、判斷奇數與偶數、判斷男生與女
生…等情況。

•【說明】如果「條件式」成立(真)，就執行THEN後面的「敘述
1」，否則就執行「敘述2」。

•【使用時機】當條件只有二種情況。
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IF-ELSE 敘述 -流程圖
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IF-ELSE 敘述–MIT SCRATCH
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逐一比對結構IF/THEN/ELSE IF

•【定義】此種結構是雙重結構的改良版，它可以使用於多種選
擇情況。

•【說明】如果「條件式1」不成立，就繼續往下判斷「條件式
2」，依樣畫葫蘆的判斷下去，直到所有的條件式判斷完為止，

否則就執行「敘述區塊N+1」。

•【使用時機】當條件式有兩種以上時。
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IF/THEN/ELSE IF敘述 -流程圖
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迴圈敘述句

•疊代性結構 (ITERATION STRUCTURE)

• FOR LOOP

• WHILE LOOP

• DO...WHILE/REPEAT… UNTIL 
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認識 FOR 語法

•明確知道要重複執行的次數時，使用 FOR迴圈
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FOR (設定初值; 判斷條件; 設定增減量)
{
敘述1;
敘述2;
………

}

認識 FOR 語法
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判斷
條件

迴圈主體 其他敘述

false

true

設定增減量

設定初值



2019/3/7

12

認識 WHILE 語法

•當條件成立時，進入WHILE 主體，重複執行敘述，直到條件不
成立為止
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WHILE (判斷條件)
{
敘述1;
敘述2;
…

}

認識 DO…WHILE 語法

•直接進入 DO…WHILE 主體，當條件成立時，繼續重複執行，直
到條件不成立為止 (至少執行一次)

•又可稱為 REPEAT … UNTIL 
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DO{

敘述1;
敘述2; 
…

} WHILE (判斷條件);
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認識 WHILE / DO WHILE 語法
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判斷
條件

迴圈主體

其他敘述

false

true

設定增減量

設定初值

判斷
條件

迴圈主體 其他敘述

false

true

設定增減量

設定初值

三個LOOP 的比較
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MIT SCRATCH

• HTTPS://SCRATCH.MIT.EDU/
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